Digi-insener | 2019

Ulesanne 1 (5 punkti):

Joonistage A4 paberile manguvaljak tdnavatega, kus robot lilkkuma hakkab:
joonistage véljak tle terve lehe;
markige lihte vabalt valitud nurka alguspunkt (START);
I6pp punkt markige diagonaalselt alguspunkti vastas asuvasse nurka;
tdnavate laius on 3cm - 4cm;
koik poorded on taisnurga all;
joonistage valjakule Uks ristmik;
tdnava aares peab olema vahemalt (ks parkla;
valjakul peab olema (ks tlekaigurada;
. valjakul peab olema vahemalt liks |66kauk;

10. pildistage valmis valjakut.

Joonistamisel on lubatud kasutada ristmike/I66kaukude/ilekdiguradade margistamiseks ka teist varvi
pliiatseid.
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Ulesanne 2 (12 punkti)
1. Avage internetilehitseja ja sisesta aadressiribale jargnev aadress: https://lab.open-roberta.org/
2. Avanenud lehekiiljel tehke jargnevad valikud:

1. choose your system! - EV3;

Upload your own simulation

@ ﬁ background image, it will be

appended at the end of the
background's list.

2. EV31eJ0S0.9.0.
3. Avanenud aknas ava omakorda paremal menliis ndha olev "SIM" meniii. Avaneb roboti liikkumise
simulatsioon.
4. Laadige joonistatud valjak tles. (Pildifaili joonistatud valjakust on lubatud t66delda arvutist
leitavate programmidega)

Programmeerimine:
1. Roboti algne positsioon on algpunktis. Robot alustab liikumist sealt.
2. Ulesandele kehtivad jargnevad reeglid:
1. robot peab ldbima iseseisvalt kirjeldatud teekonna sdites tee peal;
2. labimise aeg ei ole oluline;
3. teekonna labimisel peab robot olema taielikult tee peal.
3. Punktide saamiseks peavad ndha olema jargnevad olukorrad:
1. robot peab peatuma enne lilekdigurada vahemalt (ihe sekundi;
2. robot peab enne I66kauku aeglustama tempot ja lGletama I66kaugu ning seejarel jatkama
endise kiirusega;
3. robot sdidab médda teed ja on jdudnud TAIELIKULT ristmiku keskele. Robot peatub ristmiku
keskel vahemalt ihe sekundi;
4. robot on sisenenud taielikult parkimise alasse. Robot peatub parkimisalas vahemalt Gihe
sekundi. Robot peab peatuma teega paralleelselt ;
5. robot on peatunud taielikult Idppunktis ;
6. punktides 1)-4) kirjeldatud tingimused voib téaita suvalises jarjekorras;

Ulesanne 3 (3 punkti)


https://lab.open-roberta.org/
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Saatke kuvatdmmis koodist ja valjaku pildifail viisaka e-kirjaga meilile signe@21k.ee ja kirja koopia
imre.anton@tallinnlv.ee

Aega on 35 minutit.

Vaja laheb: 5 joonlauda, 5 pliiatsit, A4 paberit, tahvelarvutit (juhuks kui ei ole nutitelefoni, millega
saab pilti teha), arvutid ja wifi Opilastele

Kokku 20p
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